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Féd 5 (E

du Val-de-Marne

Meaux PLANNING DES ACTIVITES
Accueil de loisirs 3/5 ans
Du 06 au 10 Juillet 2026
Thématique : ASTERIX & OBELIX
Lundi 06/07 Mardi 07/07 Mercredi 08/07 Jeudi 09/07 Vendredi 10/07
Sensibilisation : SORTIE :
Jeu : Gaulois contre Tl La harpe de
+ Traver:lée delaMare Romains ; I'insupportable
Qsuitin « EXPEDITION HORS DU Assurancetourii
Eveil des sens au village (precine) Jeu de coopération VILLAGE »
e Forge de I'épée de (Passerelle élémentaire) (Provins) Traversée de la Mare
Décoration de la hutte Goudurix Ml coffre trsor _ No§tr.un1
2 Matin : (Piscine)
La gourde d’Obélix, La La statuette d’Astérix Chaudron . L. .
ceinture d’Astérix 1 o banatet d' Astérix Atelier Tir de précision romaine
Le parcours des romains q « Couleurs gourmandes »
Jeu : Transport de menhirs (Brochette de bonbons) Le collier du Druide
; Irnoi I - Apres-Midi :
Le tou_rn::rt dée tennis de Fabrication du casque
 huieee d’Astérix Spectacle
(Passerelle élémentaire) .
S— La lumiére d’Obélix « La légende des
Couronne de Jules César Ea maquette du village ; chevaliers » GRAND JEU :
o Mini catapulte
- r
Aprés-midi Mon menhir créatif L'élixir de force « PLUS FORT QUE LES
) » Projet : Le chantier de ROMAINS ! »
La torche d’Obélix Les messages ?em“s de menhirs en Lego
Panoramix
Le collier en trefles a : .
quatre feuilles du Druide Kepuzie des Vikings

Les plannings sont constitués en fonction de I'analyse des retours des enfants, de leurs besoins et de leurs envies.
L'équipe d’animation étant a I"écoute du public et de la météo, les activités peuvent donc étre modifiées.
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Accueil de lois



LA L'GUE DE U'ENSE!GNEMENT
Fédération de 5
du Val-de-Marne

PLANNING DES ACTIVITES

Accueil de loisirs 3/5 ans
Du 13 au 17 Juillet 2026

Un avenir par Féducation populaine

Lundi 13/07 Mardi 14/07 Mercredi 15/07 Jeudi 16/07 Vendredi 17/07

« REPOS AU VILLAGE ! » SORTIE : Jeu : L'attaque des
Sensibilisation Gaulois La gourmandise d’Obélix
Eéric « LES EXPERIENCES EN (Le gdteau gourmand)
* 4 - TERRES INCONNUES DE ’ i

tructure fermée DANORAMIX » L’art du sanglier Traversée de la Mare

Matin PeojetzLo chantieine (Science Expériences a Paris) ’ i Nestom

menbhirs en Lego « GRAND BANQUET e L'armure de Romain (Piscine)

NATIONAL »

La gourmandise
d’Obélix

Le chapeau a cornes des Construction du Dromon

Vikings Gaulois
(Bouclier en sablés)
Le tournoi de tennis de La potion d’Obélix
Lutéce ; ; GRAND JEU :
= Exploration des mystéres de . ) : e S
Ares (Passerelle élémentaire) I'univers dans un parcours L'€pce des Romains i
midi Le bouclier de protection Urssesfonge por ges expedts Jeu : Gaulois contre ® Surdes traces didehix»

pour émerveiller et éduquer.
du chef Abraracourcix
Une aventure captivante !

Romains i
@.@,

Repos dans la hutte Masque de Viking

Les plannings sont constitués en fonction de I'analyse des retours des enfants, de leurs besoins et de leurs envies.
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Thématique : ASTERIX & OBELIX

Lundi 20/07

PLANNING DES ACTIVITES i

Accueil de loisirs 3/5 ans

Du 20 au 24 Juillet 2026

Mardi 21/07

Mercredi 22/07

Jeudi 23/07

Un avenir par Féducation populaine

Vendredi 24/07

Sensibilisation

+

La maquette du village

Projet : Le chantier de
menhirs en Lego

INTERVENTION :

Traversée de la Mare

La peinture des blasons

Casque de combat

La maquette du village
La moustache d’Astérix

(Passerelle élémentaire)

Repos dans la hutte

La salade de fruits T ‘e de la M Nostrum
: ; raversée de la Mare isci
. magique de Panoramix ’ i (Piscine)
Matin giq Nostrum Les cheveux d’Obélix
Les carrieres d’Obélix : (Piscine) Création de masque Le casque des légionnaires

Menhirtaille ceel Le parcours de Gaulois L’argile de Panoramix Laidanse di village

Jeu : « L'attaque des (Modelage chaudron)

Gaulois »

5 _ Les carrieres d'Obélix :

Repos dans lghutte Menhir taille réel

Sculpture des menhirs La cabane du village
La gourmandise d'Obélix te boucliar GRAND JEU :
S AT Passerelle élémentaire - _ Création de savon Jeu : Obelix le livreur de
o R &’ Abraracourcix N

La bataille des Romains

« A la rescousse du village
Gaulois »

Les plannings sont constitués en fonction de I'analyse des retours des enfants, de leurs besoins et de leurs envies.
L’équipe d'animation eétant a I'écoute du public et de la météo, les activités peuvent donc étre modifiées.
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Fédération de
du Val-de-Marne

PLANNING DES ACTIVITES

Accueil de loisirs 3/5 ans
Du 27 au 31 Juillet 2026

Lundi 27/07 Mardi 28/07 Mercredi 29/07 Jeudi 30/07 Vendredi 31/07
Sensibilisation
Jeu : Attrape sanglier “M
% . Le Squishy d’Obélix SWER Traversée de la Mare
Projet : Le chantier de Traversée de la Mare N n L'E . Nk
Matin . Nostrum Jeu : Le RAID des Vikings —— (Piscine)
menhirs en Lego N —
(Piscine) ] N
> Le lancer de Menhirs X Jeu : Livraison au village
Les moustaches d’ldéfix Vépée magique SORTIE :
La médaille Gauloise « EXPEDITION FINALE AU
DELA DES FRONTIERES »
(La mer de sable)
Le défi sportif des Dieux
de I'olympe Prends garde a la s
(Passerelle élémentuaire) catapulte Romaine ksidiqclve & GRAND JEU :
» - o -g ,-/‘ .
presmidl Les piéces d’or d’Astérix La couronne Romaine Le Totem du gagnant @ e « Le triomphe des
: ini banquet SNBAET irréductibles Gaulois »
La gourde de voyage | Jeu : La fuite des Romains Le mini banquet SR eeae
d’Astérix

Les plannings sont constitués en fonction de I'analyse des retours des enfants, de leurs besoins et de leurs envies.
L’équipe d'animation eétant a I'écoute du public et de la météo, les activités peuvent donc étre modifiées.
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