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Thématique : ASTERIX & OBELIX

Lundi 06/07

PLANNING DES ACTIVITES

Accueil de loisirs 6/11 ans
Du 06 au 10 Juillet 2026

Mardi 07/07

du Val-de-Marne

Un avenir par Féducation populaine

Mercredi 08/07 Jeudi 09/07 Vendredi 10/07

Matinée sportive

ibilisati 2 SORTIE :
Sensinilisation Traversée de la Mare (Passerelle MDJ) === _ o
. Nostrum ¢ Panoplie du légionnaire
(Piscine) Secrets de Druide : « EXPEDITION HORS DU ) Romain
Forum § i fabrication de pigments V:;-LAGEJ” (Epée, bouclier et couronne)
e L Les finitions du village e rovins
Matin « Le conseil des sages » (Db eetinn) naturels e e o g oiig o
e _ Jeu de coopération Matin : NO‘*”“”‘
Entrainement a la Soule (Passerelle GS) ) (Piscine)
(Ancétre du rugby) Jeu de piste
- Al 13 2.
Le choix des irréductibles Journalde Valley-ball de “ splmlf)du emes? 2 chassesballon dister
Lutéce Pri " d
Le tournoi de tennis de Le banquet : . :::1::':;5» &
Lutéce ta recette-secr_ete & L'atelier d’lélosubmarine :
(Passerelle GS) Panoramix = :
Bouclier Romain Apres-Midi :
Le choix des irréductibles La poterie de menhirs ,
d’Obélix L’Escadron de chars Spectacle GRAND JEU :
ds-midi L’Escadron de chars (parcours vélo) « La légende des
AprEs: o (Vélo) Les contes de la : hir 1 chevaliers » « Alerte, les Romains
édiathdque Peins ton Menhir : le vill I
Le chantier d’Astérix " ? FaANHRR TR s
(Décoration) 15 tailletirs de menhiss Le choix des irréductibles
Les énigmes d’Obélix Scénettes de Gaulois
d’Assurancetourix L’élixir de force : la Potion

Les plannings sont constitués en fonction de I'analyse des retours des enfants, de leurs besoins et de leurs envies.
L'eéquipe d'animation etant a I'écoute du public et de la météo, les
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: ent donc étre modifiées.
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du Val-de-Marne

[ Meaux

PLANNING DES ACTIVITES

Accueil de loisirs 6/11 ans
Du 13 au 17 Juillet 2026

Un avenir par Féducation populaine

Vendredi 17/07 :
« LE GRAND

BANQUET DES
IRREDUCTIBLES »
(Veillée)

Thématique : ASTERIX & OBELIX

Lundi 13/07 Mardi 14/07 Mercredi 15/07 Jeudi 16/07 Vendredi 17/07
Sensibilisation « REPOS AU VILLAGE ! » SORTIE : Traversée de la Mare
* Férié « LES EXPERIENCES EN (Avec Jelr.l'“e:f: E:T:;f !;etgaud) N(:;:::S
Forum Structure fermée TERRES INCONNUES DE
ath Ve consell des saups PANORAMIX » Les équipements de la
« Le eil des sages s >
« GRAND BANQUET (e ,f:g:;’e"”‘ 2 tribu
+ NATIONAL » {Armure et coiffe Indienne)
Jeu : « Gare aux Le cRMpEmEnt des
Romains ! » éclaireurs
Le tournoi de tennis de
Lutece
(Passerelle GS)
L’Esaadron'cie chars 2 Exploration des mystéres « ALLIANCE ENTRE GRAND JEU ;
Apreés-midi {velo) de I'univers dans un VILLAGE »
_ _ parcours immersif congu « Le combat des chefs »
Mission Cléopatre par des experts pour « A LA DECOUVERTE DU
(Bracelet du Pharaon) émerveiller et éduquer. VILLAGE GAULOIS »
La gourde de voyage Une aventure captivante !
d’Astérix

Les plannings sont constitués en fonction de I'analyse des retours des enfants, de leurs besoins et de leurs envies.




Lundi 20/07

Sensibilisation

PLANNING DES ACTIVITES
Accueil de loisirs 6/11 ans

Du 20 au 24 Juillet 2026

Mardi 21/07

La féte au village

Mercredi 22/07

Les bulles de Lutéce

Jeudi 23/07

Découverte des jeux

Vendredi 24/07

Traversée de la Mare

(Médiathéque) antiques Hosgdm
athéqu ;
* Traversée de la Mare qHe (Piscine)
Eoruim N(‘;,S:,:,:;T Fabrication de parchemin Le Enmdz::;c::::}tré Ecsis ton prénom en
Matin « Le conseil des sages » La chabcdes i idtcbics alphabet de barbe
Catapultes Calligraphie enluminure _—
* Création de masque Creatlonl:‘l;rque page
i ix
i Fomaing, SIUICE LE messgge_:“fﬂ des Jeu : Le sanglier brulant tes aoc:’s:o:r'e:r. g
Sangliers » SIS ' it La biscuiterie des Menhirs
La quéte de |a fontaine de INTERVENTION :
Jouvence e e : Les banniéres d’Astérix
L’établi d'Ordralfabétix « LEGO »
La gourmandise d’Obélix Fabriction de nateharih Création de savon GRAND JEU :
Aprés-midi (Passerelie GS) ‘ ¥ (Passerelle GS)
de C _ « Les douze travaux
Le déménagement des hes messages e Casar Protége ta potion d’Astérix »
Menhirs Astérix a perdu ses bulles

Mon portrait Gaulois

Sport: oo

Les plannings sont constitués en fonction de I'analyse des retours des enfants, de leurs besoins et de leurs envies.

L’équipe d'animation eétant a I'écoute du public et de la météo, les activités peuvent donc étre modifiées.
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Accueil de loisirs — Espace Signoret
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PLANNING DES ACTIVITES

Accueil de loisirs 6/11 ans
Du 27 au 31 Juillet 2026

Mercredi 29/07

Jeudi 30/07

Vendredi 31/07

Thématique : ASTERIX & OBELIX
Lundi 27/07 Mardi 28/07
Sensibilisation
+ Traversée de la Mare
Nostrum
Forum (Piscine)
Matin « Le conseil des sages »
La couture de Bonemine
+
La chorégraphie d’Obélix
Atelier : « Un grimoire de
BD »
Le défi sportif des Dieux
de Polympe Création de poésie et
(Passerelle GS) chant
Les équipements de la Les bulles de Lutéce
Aprés-midi L Ao (Médiathéque)
u /
(Bouclier) La couture de Bonemine
’
L'attaque ';'":tha"""’“'e‘ La chorégraphie d’Obélix
(o]

INTER CENTRES :
(Avec le centre de Louis
Pergaud)

tﬁf&”
| L4 cuissape popitix |

« LES EPREUVES INTER
VILLAGES »

« EAU’LYMPIADE »

I.AM“.ER
SABLE

SORTIE :

« EXPEDITION FINALE AU
DELA DES FRONTIERES »
(La mer de sable)

Traversee de la Mare
Nostrum
(Piscine)

Le choix des irréductibles

GRAND JEU :

« Mission Falbala et
IDEFIX »

Les plannings sont constitués en fonction de I'analyse des retours des enfants, de leurs besoins et de leurs envies.
L'équipe d'animation étant a |'écoute du public et de la météo, les activités peuvent donc étre modifiées.
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