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Thématique : Les vikings « L'introduction »

Lundi 06 Mardi 07 Mercredi 08 Jeudi 09 Vendredi 10
Le challenge Jeu « Qui vaincra le viking ? » | Jeu « Le parcours du viking » Projet Dakar-Vikings
Matin Création du dragon géant Projet Dakar-Vikings Création panoplie du viking Création panoplie viking
Jeu « Lariviére » Création de I'étendard Projet Dakar-Vikings Jeu « Vs viking »
GRAND JEU
. Projet bateau de course Projet bateau de course Projet bateau de course A la recherche des indices
Projet bateau de course
Apreés- . Jeu « Le monstre du lac » Jeu « Le code des vikings » Jeu « La bataille des yourls »
midi Jeu « Le sacrifice »
- ; Projet Viking’sciences Projet Viking’sciences Projet Viking’sciences
Création dragon géant N .. . o
« Lampe a lave » « Arbre selon le viking » « Géode viking »

Les plannings sont constitués en fonction de I’analyse des retours des enfants, de leurs besoins et de leurs envies.
L’équipe d’animation étant a I'écoute du public et de la météo, les activités peuvent donc étre modifiées.
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